- zugelassene Holzschlager (Baseball) -
(BuSpo 2011, Anhang 1, Stand 3.1.2011)

Die ,,one piece“-Holzschlédger folgender Marken sind fiir den Spielbetrieb
2010 zugelassen:

Akadema Asics (Rawlings) Brett Bros.
BWP Carolina Controlling the Game
D-Bat DC-Bats Descente
Detrolam Diablo Bats Dinger Bats
Easton Franklin Glomar

HiGold Hossier Iron Wood
Journeyman Kai Bats Kubota Slugger
LaCasse Bats Louisville Slugger Marucci

Mash Bat Max Bat Mizuno

Nike Old Hickory Phoenix
Rawlings RockBats Route 66 Klubs
Sam Bat SSK Striker
Superior Bat SurePlay (SP) TAKU

Xanax XBat (Tuff) Yaya

Zett Zinger

Zusétzlich sind folgende ,,non-one-piece“-Holzschla gel:

Anderson Bridges (Modelle 200, 210, 220 oder 230)

Baum Bat (Modell AAA Pro)

Bat Company

Brett Bros. Bat Company (Stealth — M110 od. Bomber — C271)
ComBat (MC105)

De Marini (Wilson) (D110, D243 Pro Maple)

Kai Bats (Typ C-Max)

Louisville Slugger (MTPXC271,TPXM110B, TPXC271, TPXT141)
RockBats

SR-002 Detrolam

Young Bat Company (360WOOD4)

- Spielberichte -

enthalten sein missen:

Datum
bei DH: Spiel 1 oder 2
welches Inning

Liga

Welche Mannschaften

Heim oder Gast am Schlag

wieviel Out wo sind Runner

Warum wird der Bericht geschrieben Welche MaRnahmen sind getroffen worden
Formular: http://www.shbv.info/download/Game_Report_(S_HBV)_2011.doc

- mind. Linien auf dem Platz -
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- Pre-Game-Routine -

(BuSpo 11.4.03)
Heimmannschaft Batting Practice (30 min)
Gastmannschaft Batting Practice (30 min)
Heimmannschaft IF/OF Routine (10 min)
Gastmannschaft IF/OF Routine (10 min)
Groundkeeping-Crew und Pregame Conference
danach Heim ins Feld (Pitcher Warmup)
"Play Ball I"

90 min vor Spielbeginn:
60 min vor Spielbeginn:
30 min vor Spielbeginn:
18 min vor Spielbeginn:

6 min vor Spielbeginn:

Spielbeginn:

Steht das Spielfeld aus unvorhersehbaren Griinden nicht rechtzeitig zur Pre-
Game-Routine zur Verfiigung, kénnen beide Mannschaften auf ihre Vorberei-
tungszeiten verzichten.

Besteht jedoch die Gastmannschaft auf ihre Vorbereitungszeiten, verschiebt
sich der Spielbeginn entsprechend. Die Heimmannschaft hat KEINEN An-
spruch auf ihre Vorbereitungszeiten.

- Wartezeit Teams -
(BuSpo 11.4.01)
Wenn eine Mannschaft nicht spielbereit ist, ohne dass ein Grund héherer
Gewalt vorliegt, dann wird dies als Nichtantreten gemaR Artikel 11.2.04
gewertet und bestraft.

Beide Mannschaften sollen sich spatestens eine Stunde vor dem angesetzten
Spielbeginn spielbereit am Spielfeld befinden.

Eine Mannschaft ist nicht spielbereit,

- wenn sie sich nicht spatestens 15 Minuten nach dem im Spielplan festge-
setzten Spielbeginn auf dem Spielfeld befindet,

- oder fiir das zweite Spiel eines laut Spielplan angesetzten Double-Headers,
wenn sie nicht spatestens 60 Minuten nach dem im Spielplan festgesetz-
ten Spielbeginn der ersten Begegnung auf dem Spielfeld befindet,

- oder wenn sie zu Beginn des Spieles weniger als 9 Spieler hat. [Achtung:
gilt im NBSV erst ab Verbandsliga]

Die Spiele sind zu spielen, wenn ein Spielbeginn bis spa 90
Minuten nach dem im Spielplan festg ten Spielbeginn der ersten
Begegnung erfolgen kann.

Sind beide Mannschaften ohne das Vorliegen von hoherer Gewalt nicht
spielbereit, so wird das Spiel fiir beide Mannschaften gemaR Artikel 11.2.04
gewertet und bestraft.

Der Crew-Chief bestatigt das Nichterscheinen einer oder beider Mannschaf-
ten durch einen Vermerk auf dem Scoresheet und im letzteren Fall durch
einen Bericht an die ligaleitende Stelle.

- Regen- oder Verletzungspause -
(BuSpo Anhang #16)

Spiele kénnen nur dann abgebrochen werden, wenn

a) die Schiedsrichter in einem Spiel mehrere Spielunterbrechungen
angeordnet haben, die addiert mind. 60 min. betragen oder

b) eine Spielunterbrechung mind. 30 min. gedauert hat.

Die Entscheidung liber die Bespielbarkeit des Platzes vor dem zweiten Spiel
eines Double-Headers miissen die Schiedsrichter mindestens 30 min. nach
dem Ende des ersten Spiels fallen.

Wenn das erste Spiel eines DH nach Spielbeginn von den Schiedsrichtern
aufgrund der Schlechtwetterregelung abgebrochen und fiir beendet erklart
wird ist der Spieltag abgeschlossen und das 2. Spiel des DH darf nicht
stattfinden.

(BuSpo 11.3.01,4) Unterbrechungen aufgrund Verletzung oder schlechten
Wetters werden nicht zur Spielzeit gezahlt.

- Besprechung -
mit dem Partner beim Umziehen festlegen
Zustandig
BU in B oder C: ,V*
BU ,Foul-Ball-Call* wenn der Ball nach
hinten geht
PU wenn 3B. besetzt bist

Zeichen

Infield Fly moglich
Time Play mdéglich
Count nachfragen

Time
bevor ihr dem Pitcher einen neuen Ball gebt - wo ist der alte ??
bevor ihr die Platte saubermacht

- Base Awards bei Uberwurf -

Pitcher Infielder Outfielder
erste Aktion 2weite
Situation . oder
1 Zeitpkt, | 1ok Off| UNDalle Rinkl. || o inki. BR sind spatere | ™"
BRISI;noch: vorgeruckt Akti

nicht vorgeruckt d i
Zuspruch | 1 Base 2 Bases
Zuspruch | ab Zeitpunkt d. Pitches od. ab dem Zeitpunkt wenn der Ball die
ab Zeitp. Pick-Off TOP Hand verlasst TOT

Quelle: Schiedsrichter-Lehrbuch C. Posny — mit freundlicher Genehmigung
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